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ĐƠN ĐỀ NGHỊ CÔNG NHẬN SÁNG KIẾN
 
Kính gửi: Hội đồng Sáng kiến phường Cư Bao. 
1. Họ và tên: Trần Thị Hương
2. Ngày tháng năm sinh: 18/03/1986
3. Chức vụ, đơn vị: Y tế học đường trường Mẫu giáo Vành Khuyên
4. Điện thoại di động: 0835146856 
Đề nghị Hội đồng Sáng kiến phường xét công nhận sáng kiến đối với đề tài: Một số biện pháp phòng chống dịch bệnh cho trẻ tại trường Mẫu giáo Vành Khuyên
Các tài liệu kèm theo 
· Báo cáo tóm tắt sáng kiến (01 bản) 
· Các tài liệu liên quan khác (nếu có, ghi rõ tài liệu gì) 
· …………………………………………………………………………… 
· …………………………………………………………………………… 
· …………………………………………………………………………… 
Cư Bao, ngày 10 tháng 3 năm 2026
                  NGƯỜI THỰC HIỆN SÁNG KIẾN 
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BÁO CÁO TÓM TẮT SÁNG KIẾN
Đề nghị công nhận sáng kiến 
 
 
I. SƠ LƯỢC LÝ LỊCH  
· Họ và tên: Trần Thị Na  	 	Năm sinh: 02/11/1985
· Chức danh: Giáo viên mầm non hạng III 
· Đơn vị công tác: Trường Mẫu giáo Vành Khuyên
· Trình độ chuyên môn nghiệp vụ: Đại học GDMN 
· Chức năng, nhiệm vụ được giao: Giáo viên
II. TÊN ĐỀ TÀI, SÁNG KIẾN 
III. NỘI DUNG 
1. Tóm tắt nội dung: 
- Thực trạng trước khi áp dụng sáng kiến (tồn tại, hạn chế, bất cập...)
* Thuận lợi:
Hoạt động giáo dục trẻ luôn nhận được sự quan tâm của Ban giám hiệu, thường xuyên chỉ đạo sát sao về chuyên môn, hỗ trợ mua sắm trang thiết bị, đồ dùng phục vụ cho hoạt động chăm sóc, giáo dục đầy đủ. Hoạt động tạo hình ứng dụng phương pháp STEAM được nhà trường động viên, khích lệ giáo viên tích cực tìm tòi, áp dụng sáng tạo trong tổ chức hoạt động cho trẻ.
Với bản thân, nắm vững phương pháp, nội dung, yêu cầu cần đạt của trẻ luôn yêu nghề mến trẻ, có tinh thần trách nhiệm cao trong công việc, luôn luôn học hỏi để nâng cao trình độ chuyên môn
Trẻ đi học chuyên cần, mạnh dạn, ham học hỏi và thích khám phá những điều mới lạ, bước đầu có các kĩ năng tạo hình cơ bản.
Phụ huynh giữ mối liên lạc với nhà trường, có sự quan tâm tới hoạt động của trẻ tại trường.
* Khó khăn: 
Đa số 100% trẻ lần đầu tiên đi học nên kỹ năng còn hạn chế, trẻ còn nhút nhát
Môi trường hoạt động chưa được đa dạng và phong phú.
Hình thức tổ chức còn mang tính rập khuôn, chưa khơi gợi được sự hứng thú và sáng tạo cho trẻ.
Chưa tận dụng được các nguyên vật liệu có sẵn tại địa phương.
Một số phụ huynh chưa thực sự chú trọng đến kỹ năng tạo hình của trẻ.
        - Các bước/quy trình, trình tự, các giải pháp được triển khai thực hiện. 
Tự bồi dưỡng chuyên môn về phương pháp steam, xây dựng kế hoạch giáo dục phù hợp với trẻ
Tích cực bồi dưỡng kĩ năng  hoạt động theo phương pháp Steam cho trẻ
Chuẩn bị đồ dùng, đồ chơi phong phú, đa dạng
        Tổ chức đa dạng các hoạt động tạo hình lồng ghép phương pháp giáo dục STEAM nhằm phát huy tính tích cực sáng tạo cho trẻ mẫu giáo
Phối kết hợp với phụ huynh
2. Thời điểm áp dụng: Năm học 2025-2026
3. Hiệu quả áp dụng: Hiệu quả kinh tế - xã hội mà đề tài, sáng kiến mang lại (có số liệu cụ thể, so sánh với trước khi áp dụng đề tài, sáng kiến). 
*. Đối với giáo viên.
Tôi có thêm nhiều kiến thức, phương pháp được đổi mới hơn để cho trẻ có thêm hứng thú trong hoạt động tạo hình. Hình thức tổ chức phong phú hơn để cho trẻ được tự mình trải nghiệm, thỏa sức sáng tạo khi áp dụng phương pháp giáo dục sream trong hoạt động tạo hình.
Cô giáo linh hoạt, sáng tạo trong quá trình tổ chức các hoạt động, biết tận dụng mọi cơ hội để giúp trẻ thực hiện tốt các kỹ năng tạo hình, giải quyết các tình huống kịp thời một cách linh hoạt, mềm dẻo.
Rút ra được nhiều  kinh nghiệm trong việc tổ chức hoạt động STEAM cho trẻ. Luôn tạo ra hướng giáo dục trẻ với mục tiêu “Học mà chơi, Chơi mà học” để việc học trẻ trở nên nhẹ nhàng nhưng mang lại hiệu quả cao.
Lựa chọn nội dung cho trẻ hoạt động với phương pháp STEAM phù hợp với nhận thức, nhu cầu khám phá của trẻ, phù hợp với hoạt động. Tích cực tìm hiểu, nghiên cứu để có nhiều hoạt động STEAM đến với trẻ.
*. Đối với trẻ :
Trong hoạt động tạo hình trẻ mạnh dạn đưa ra ý tưởng, biết cách lựa chọn các nguyên vật liệu để thực hiện kế hoạch của mình. Trẻ dám thử vật liệu mới, khi không làm được chủ động thay đổi vật liệu. Nhờ đó, trẻ có hiểu biết nhiều hơn về các vật liệu tạo hình, để có những ứng dụng phù hợp.
+ Các kỹ năng tạo hình: vẽ, nặn, cắt, dán…của trẻ tốt hơn và Trẻ đã biết lựa chọn và sử dụng các loại lá cây để tạo ra các sản phẩm đẹp, ngộ nghĩnh, đáng yêu, màu sắc hài hòa, cân đối. 
+ Trẻ biết đặt tên cho sản phẩm của mình và yêu thích sản phẩm do mình tạo ra. 
+ Trẻ mạnh dạn, tự tin và hứng thú tham gia vào các hoạt động tạo hình.
+ Trẻ thêm yêu thiên nhiên, gần gũi với thiên nhiên hơn.
Biết cùng nhau hợp tác làm việc theo nhóm, trao đổi với nhau trong khi hoạt động. Tạo cơ hội cho trẻ có thêm kỹ năng đo, so sánh, sắp xếp bố cục sao cho cân bằng hợp lý. Trẻ tự tin và mạnh dạn hơn.
Qua trò chuyện cùng cô, chia sẻ về ý tưởng và cảm xúc của mình khi tham gia hoạt động, khả năng thuyết trình, phản biện của trẻ tốt hơn, trẻ nói lưu loát và mạnh dạn hơn trong giao tiếp. 
*. Với phụ huynh:
Nhận thức sâu sắc được tầm quan trọng của việc dạy tạo hình, đồng thời tích cực tham gia phối kết hợp với giáo viên và nhà trường để nâng cao chất lượng, hoạt động tạo hình cho trẻ.
Phụ huynh hiểu và cùng cô phối hợp với nhau để cho trẻ được hoàn thiện hơn. Phụ huynh rất vui khi con được tiếp cận với chương trình giáo dục mới hiện đại, phù hợp với xu thế phát triển của thế giới.
5. Khả năng nhân rộng của sáng kiến; phạm vi ảnh hưởng của đề tài khoa học, đề án khoa học, công trình khoa học và công nghệ. 
   Với phương pháp STEAM giúp trẻ được thực hành trải nghiệm theo ý tưởng riêng, trẻ vận dụng tổng hợp các kiến thức kĩ năng của bản thân để tạo ra những sản phẩm hữu ích, trẻ có ý tưởng riêng và vận dụng cách giải quyết vấn đề vào cuộc sống hằng ngày. Ở độ tuổi 3 - 4 tuổi sự phát triển nhận thức, kĩ năng, tâm lý, thể chất của trẻ đều đã được trang bị là nền tảng để trẻ tham gia hoạt động có ứng dụng phương pháp STEAM lại càng phát huy được tính hiệu quả. Qua một năm học áp dụng sáng kiến tôi nhận thấy sáng kiến phù hợp và mang lại hiệu quả tích cực. Trẻ hứng thú hơn, tham gia hoạt động tạo hình chủ động, sáng tạo hơn, trẻ không chỉ phát triển năng khiếu thẩm mĩ, mà còn phát huy sự mạnh dạn, tích cực, dám suy nghĩ, biết chia sẻ, phản biện và ham hiểu biết, tìm tòi khám phá, đưa ra cách giải quyết những vấn đề trong cuộc sống. Nếu sáng kiến được áp dụng linh hoạt, sáng tạo tại các trường mầm non sẽ góp phần thúc đẩy nâng cao chất lượng tổ chức hoạt động tạo hình cho trẻ 3-4 tuổi ứng dụng phương pháp dạy học STEAM, và các hoạt động giáo dục trẻ trong trường mầm non.
6. Đánh giá, xếp loại, hoặc văn bản xác nhận của đơn vị về hiệu quả áp dụng, phạm vi ảnh hưởng của sáng kiến, giải pháp, đề tài (nếu có). 
 	 	 	 	 	 	   	Cư Bao, ngày  13 tháng 03 năm 2026 THỦ TRƯỞNG ĐƠN VỊ 			NGƯỜI BÁO CÁO 
(Ký, đóng dấu) 
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